Scenariusz IV
Propozycja lekcji wychowawczej

Planujemy e-wolontariat - zajecia dla szkolnego kota
wolontariatu, samorzadu uczniowskiego
lub na godzine wychowawczg

Zajecia: 45 minut
Poziom nauczania: klasa VIl i VIII szkoty podstawowej, szkota srednia

Forma zaje¢: dyskusja, gtosowanie, praca indywidualna, praca w grupach,
prezentacja na forum

Cele dydaktyczne - po zakonczeniu zajec uczen:

potrafi bra¢ udziat w grupowym procesie decyzyjnym:;

jest $wiadomy, ktére problemy spoteczne trafiajg w jego wrazliwos¢;

jest przygotowany do swiadomego angazowania sie w projekty e-wolon-
tariackie;

jest sSwiadomy swoich mocnych stron i kompetencji, ktérymi moze dzieli¢
sie zinnymi w formie e-wolontariatu.

Przebieg zajec:

Wprowadzenie | 10 min

Nauczyciel wprowadza uczniéw w zagadnienie e-wolontariatu. Rozmawiaja
krétko o popularnych projektach e-wolontariackich (np. Wikipedia, TED Talks
czy Wolne Lektury) i skojarzeniach uczniéw z wolontariatem przez internet.
Zastanawiajg sie wspdlnie nad przydatnoscig wymienionych inicjatyw i sensem
angazowania sie spotecznego online.

Nauczyciel zapowiada, ze chciatby wprowadzi¢ do szkolnego kota wolonta-
riatu elementy pracy zdalnej i zaprasza uczniéw do wspdélnego zaplanowania
przedsiewziecia.

Czesc¢ gtéwna | 30 min

Nauczyciel prosi ucznidw, zeby wypisali na karteczkach samoprzylepnych
kilka istotnych dla nich spraw spotecznych - od bardzo ogélnych po bardzo
szczegotowe. Przyktadowo: pomoc bezdomnym zwierzetom, wsparcie sgsiadki

w znalezieniu rodzin dla jej licznych kotéw, zorganizowanie pierwszego pétma-
ratonu w swojej miejscowosci.

Do powyzszego ¢wiczenia moze przydac sie lista problemoéw spotecznych.



Przyktadowo:

los bezdomnych zwierzat,

los 0séb chorych,

los 0s6b z niepetnosprawnosciami,
los 0séb osadzonych w wiezieniach,
sprawy sasiedzkie,

ochrona dziedzictwa kulturowego,
problemy mniejszosci,

sytuacja sierot,

sytuacja seniorow,

trudnosci w nauce innych uczniow,
mowa nienawisci w internecie,
promocja aktywnosci fizycznej,
promocja czytelnictwa,

inne.

Zebrane pomysty i zagadnienia zostajg przedstawione na forum klasowym.
By¢ moze wytonity sie sprawy czy obszary, ktore interesujg wiecej niz jedng oso-
be? A moze cze$¢ ucznidéw uswiadomita sobie, ze im rowniez bliskie sg niektére
kwestie wymieniane przez kolegéw z klasy?

Nauczyciel przydziela kazdemu z uczniéw trzy gtosy na projekty, w ktére
byliby gotowi sie zaangazowac (np. kropki zaznaczane flamastrem na tablicy).
Uczniowie oddajg gtosy na zebrane w poprzednim ¢wiczeniu hasta i problemy.
W ten sposéb wytaniajg wspolnie sprawy istotne dla najszerszego grona.

W dalszej czesci zaje¢ koncentruja sie na dwéch, trzech obszarach, ktére
otrzymaty najwiecej gtoséw. Pracujac w grupach trzyosobowych, uczniowie
zastanawiajg sie, jakiego rodzaju wsparcie moze by¢ potrzebne w wybranych
kwestiach i co sami mogg zaoferowac jako e-wolontariusze. Wyniki swojej krot-
kiej narady prezentujg nastepnie na forum. Nauczyciel zacheca do dyskus;ji.

Atrakcyjne moga by¢ na tym etapie projekty hybrydowe, ktére zaktadaja
zardwno zaangazowanie uczniéw online, jak i ,w realu”. Przyktadem takiego
projektu sg Otwarte Zabytki ( ), ktore zapraszajg do wspottwo-
rzenia obywatelskiego katalogu zabytkéw. Odwiedzajac na zywo miejsce, w kto-
rym znajduje sie jeden z polskich zabytkéw (niekoniecznie te najpopularniejsze),
mozna stworzy¢ ich wirtualng wizytowke w katalogu na stronie internetowe;:
uzupetni¢ profil obiektu, zlokalizowa¢ go na mapie, dodac zdjecia, anegdoty
z nim zwigzane czy zgtosi¢ alert, jesli zabytek jest w ztym stanie i wymaga szyb-
kiej interwencji konserwatora.


http://otwartezabytki.pl

Innego rodzaju projekt to podjecie sie akcji szukania domu dla bezdomnego
zwierzaka. Zazwyczaj tego rodzaju dziatanie zaczyna sie od odwiedzin pobli-
skiego schroniska, w ktérym po uzgodnieniu wybiera sie np. psa potrzebuja-
cego opiekundw, a nastepnie robi jego zdjecia, opis i przeprowadza kampanie
w internecie, starajac sie dotrze¢ do jak najwiekszej grupy oséb potencjalnie
zainteresowanych adopcja.

Po wyborze konkretnych akcji czy projektow, ktérymi uczniowie zdecydowali
sie zaja¢ w nadchodzacych miesigcach, dzielg sie oni zadaniami i szczegétowo
planuja dalsze dziatania. By¢ moze na tym etapie mozliwe bedzie jedynie stwo-
rzenie ram czasowych i zaplanowanie pogtebionych analiz. To nic! Wazne, zeby
zakonczy¢ lekcje z wizja.

Podsumowanie i zakonczenie | 5 min

Nauczyciel przypomina, ktére projekty i dlaczego zostaty wytonione do dal-
szej pracy.

Dodatkowa karta pracy na lekcje o e-wolontariacie, do wykorzystania w wy-
branym przez nauczyciela momencie - na nastepnej stronie.



Karta pracy ucznia/uczennicy: e-wolontariat

1. Przyktadowym projektem e-wolontariackim jest:



